
Quando la matematica 
andò in guerra

Una breve storia del “cyberwarfare”

Il film “The imitation game” ha portato all’attenzione pubblica il ruolo di Alan 
Turing nella seconda guerra mondiale. 
Cosa è successo davvero quando la matematica è andata in guerra? 
Esploreremo brevemente la storia del cyberwarfare e le sue moderne 
implicazioni tecniche ed etiche.

Stefano Zanero, 
Ingegneria informatica, Architetture

Data: 16 Dicembre

Ore: 10.00

Luogo: DEIB – Sala conferenze “Emilio Gatti”,
 Via G. Ponzio 34/5 20133 Milano

L’evento è gratuito ma è necessaria la registrazione

Per informazioni scrivere a scuole-deib@polimit.it

02 Dicembre 2024
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Stefano Zanero, 
Ingegneria informatica, Architetture

Quando la matematica 
andò in guerra: una 
breve storia del 
“cyberwarfare”

Il film “The imitation game” ha portato all’attenzione pubblica il 
ruolo di Alan Turing nella seconda guerra mondiale. 

Cosa è successo davvero quando la matematica è andata in 
guerra? Esploreremo brevemente la storia del cyberwarfare e le 
sue moderne implicazioni tecniche ed etiche.


